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Handreichungen fiir Lehrkrafte

KC 1 Lese- und Schreibkompetenz

CPIA 1 Palermo




STRUKTUR DER LERNEINHEIT

NAME DER
LERNEINHEIT

Kulturelles Erbe

INTERKULTURELLE
ELEMENTE IN DIESER
LERNEINHEIT

Die UNESCO-Definition von Interkulturalitat ist die einer Gesellschaft, die von verschiedenen Kulturen
belebt wird und in einem Verhaltnis des gegenseitigen Austauschs interagiert, um ihre jeweilige Identitat
zu schiitzen. Der 1987 gepragte Ausdruck wird zu einem immer bedeutungsvolleren Thema in einer
Gesellschaft, die zunehmend multikulturell und pluralistisch ist, und in einer Schule, in der die
Notwendigkeit der Definition kultureller Identitat geschatzt wird, wobei die Unterschiede als Ressourcen
hervorgehoben werden. Das Thema wird dann in den Erwachsenenbildungszentren unverzichtbar, wo die
Lehrkraft mit einem bestimmten kulturellen Hintergrund tagtaglich auf Lernende trifft, die neben einigen
aus indigenen Volkern stammenden Personen, aus erwachsene Migranten, andere jungen Erwachsenen
und unbegleiteten Minderjahrigen mit unterschiedlichen Hintergriinden, Ethnien, Kulturen, Altersgruppen
und Lebenserfahrung besteht. So viele Unterschiede kénnen bei der Gestaltung der Didaktik nicht einfach
ignoriert werden: So fungiert Interkulturalitat als Basis, Uberlappt und liberschneidet sich mit jeder
Unterrichtseinheit. Das Thema Interkulturalitdt iberschneidet sich dann gut mit einem der gréRten
Themen der didaktischen Forschung, zu denen die vorliegende Lerneinheit gehort, namlich der Kenntnis
des Kultur- und Umwelterbes und der Erhaltung der damit verbundenen materiellen Kultur: Die materielle
Kultur wird zu einer lebendigen Erinnerung zur Kenntnisnahme des kulturellen Erbes und seiner Erhaltung
und Verbesserung; Die interkulturelle Perspektive macht den unterschiedlichen Blickwinkel zu einer
wertvollen Ressource.

Leben (Latein habitare) bedeutet im etymologischen Sinne «behalten», «haben» - in der Stadt zu leben
bedeutet, sie umfassend zu kennen und zu versuchen, sie sich zu eigen zu machen, den Platz zu finden, der
am besten zu den eigenen Bediirfnissen passt und zu wissen, wie man ihn schiitzen kann. Dies gilt flir den




Eingeborenen, der das beriicksichtigt, was schon immer ihm gehort hat und das trifft auch auf den
Auslander zu, der durch die Kenntnisse des Gebiets nicht langer ein auslandischer Gast, sondern ein neuer
Blrger ist, der sein Kulturgut offenlegt, um die Stadt neu kennenzulernen und gleichzeitig ihre historischen
Traditionen annimmt.

Mit diesem Ansatz verliert man den Mangel an Interessen von sozialen und dsthetischen Werten des
kiinstlerischen und kulturellen Erbes des Landes, in dem man lebt und nimmt gleichzeitig die Aufgabe an,
das zu schitzen, was man als sein Eigen betrachtet. Der Schutz der Giite, der nach und nach zu einer
gemeinsamen Angelegenheit fir Eingeborene und Zuwanderer wird, ist eine Maoglichkeit zur Integration,
zum zivilen Zusammenleben und Wachstum in Diversitat.

In Anbetracht dessen besteht der padagogische Zweck der gesamten Lerneinheit darin, die Lernenden auf
eine bessere Interaktion mit der Umwelt aufmerksam zu machen und ihnen zu helfen, den
soziobkonomischen Wert des kulturellen Erbes, seine kontinuierliche soziale Wiederverwendung, zu
verstehen, um die gegenwartige und zukilinftige Moglichkeit der Verwirklichung mit dem Ziel zur
Verbesserung der menschlichen und sozialen Beziehungen, die sich entwickeln, wahrzunehmen.

Diese allgemeinen Ziele stimmen mit den Angaben des Ministeriums liberein und werden spezifiziert:

e Forderung eines tieferen und bewussteren Wissens lber das kulturelle Erbe der Stadt oder des
Gebiets, zu dem die Lernenden gehoren (Zuwanderer und andere), um verantwortungsbewusstere
Burger/innen auszubilden, die sich des Potenzials bewusst sind, das in den Werten des
interkulturellen Dialogs enthalten ist;

e das Bewusstsein zu fordern, dass es zu einem bestimmten Thema mehr Standpunkte gibt; kritische
Fahigkeiten in Bezug auf die Sichtweisen auf die eigene Erfahrung zu aktivieren; Wissen, Fahigkeiten
und angemessenes Verhalten in Richtung Konfliktvermeidung verbessern.




Diese spezifischen Ziele werden bei der Strukturierung von drei didaktischen Handlungen genutzt:

KULTURELLES ERBE — mit dem spezifischen Ziel zur ,Erziehung zur Schénheit, um das Zusammenleben zu
lernen”, auch Instrumente und Methoden zur Verfligung zu stellen, um den Ort kennenzulernen und ihn zu
verstehen fir all diejenigen, die alles immer nur oberflachlich wahrgenommen haben und auch all
diejenigen, die aus unterschiedlichen Griinden in der physischen und kulturellen Umgebung leben, die nicht
die ist, in der sie geboren wurden.

Die Reflexion konzentrierte sich darauf, wie das Gebiet und insbesondere die Schonheit, die es enthalt, aus
kiinstlerischen, architektonischen, naturalistischen und ethnoanthropologischen Ressourcen besteht, die
die Dynamik des Zusammenlebens und damit die Perspektive der Integration fordern kann.

EINE ERSTAUNLICHE STADT: EIN DENKMAL ANNEHMEN - innerhalb des spezifischen Ziels der
Wissensverbesserung zu einem bestimmten kulturellen Objekt und Forderung der Weiterentwicklung, wird
der Ort zu einem Platz fiir Konfrontation/Dialog zu den Themen Zuwanderung und aktive birgerliche
Beteiligung, sowie zum Vorwand erzdhlerische Wege rund um die Reise zu schaffen, die Objekte und
Menschen schon immer zurlickgelegt haben; anschlieRend wird der Vergleich zwischen lokalem kulturellen
Erbe und kulturellen Produkten, die zur urspriinglichen Kultur der Zuwanderer gehort haben, geférdert und
das Bewusstsein des Erbes als Mittel zur Zugehorigkeit und des friedlichen Zusammenlebens gestarkt.

KULTURELLES ERBE IN STADTEN WELTWEIT UND DESSEN SCHUTZ: UNESCO - mit dem spezifischen Ziel, den
lokalen Weg in einem internationalen Kontext, aber auch in einem globalen Kontext zu gestalten.

ZIELGRUPPE

Erwachsene Lernende mit Migrationshintergrund

NIVEAU

A1/A2

LEHRKRAFT/

Lehrkrafte in Alphabetisierungskursen, L1 und L2, Lehrkrafte fir Technologie




LEHRKRAFTE

ZEIT

9 Stunden und 3 Lektionen

Lektionen:

1. KULTURELLES ERBE

2. EINE ERSTAUNLICHE STADT: EIN DENKMAL ANNEHMEN

3. KULTURELLES ERBE IN STADTEN WELTWEIT UND DESSEN SCHUTZ: UNESCO

EINBEZOGENE

Lese- und Schreibkompetenz

SCHLUSSEL- Biirgerkompetenz
KOMPETENZEN Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfahigkeit
Grundkenntnisse der Sprache
VORAUSSETZUNGEN
Fahigkeit, sich zu orientieren
KENNTNISSE FERTIGKEITEN KOMPETENZEN
Das Konzept des Zwischen Kulturgiitern e Den kulturellen Wert eines
kulturellen und und Landschaft, Guts erkennen und seine
LERNZIELE naturbezogenen Erbes, materiellen und asthetisch-formalen

materielle und
immaterielle Giter,
architektonisches und

immateriellen Gitern,
architektonischen und
archdologischen Erbe
unterscheiden

Qualitaten schatzen

Die konstruierte Realitat
einer vorgegebenen Stadt
und/oder eines Gebiets




archdologisches Erbe
kennen

e Das Konzept der
typologischen
Klassifikation des
historisch-kilinstlerischen
Erbes kennen

e Spezifisches Vokabular
far kulturelles Erbe
kennen

In einem spezifischen (egal, ob man dazu gehort

Kulturgut die oder nicht) mit kritischem
typologischen Merkmale Blick und analytischen
erkennen und Fahigkeiten beobachten

unterscheiden . . .
e Die soziookonomische

Angemessene Sprache Bedeutung verstehen, die
nutzen, um die mit der Verbesserung und
wichtigsten Merkmale Wiederverwendung eines
eines Kulturguts zu Kulturguts verbunden ist
beschreiben und es mit Respekt und

Den Schutz und die Sorgfalt behandeln

Verbesserung von
Kulturgitern fordern

LERNUMFELD Unterrichtsraum, 6ffentliche Parks, Museen, AuRenanlagen und Architektur-Umgebungen
Frontal- und Dialogunterricht, Brainstorming, kooperatives Lernen, Lernen im Freien, Lernen durch
METHODOLOGIEN Handeln (learning-by-doing), Peer-Tutoring, Rollenspiel, Flipped Classroom, Unterricht im Freien,

Problemldsung

DIDAKTISCHE MITTEL

Bildungstexte, Webseiten, Video, PC, LIM, Landkarten, Werbespot

ZEIT

AKTIVITATSPLAN LEKTION 1




KULTURELLES ERBE

Die Lernenden versammeln sich in einem Kreis: Die Lehrkraft fragt die Lernenden zunachst, was

SITUATIONSANALYSE | 15 min. | das Wort ,Erbe” bedeutet. Die Lernenden sollen Antworten nennen und erst danach die
Definition in einem Worterbuch bzw. online nachschlagen.
e 15 min. | Die Lehrkraft schreibt einige Definitionen an die Tafel und diskutiert sie mit den Lernenden.
PHASE/SCHRITTE
Die Lehrkraft bittet die Lernenden, basierend auf den an der Tafel stehenden
Definitionen einige Beispiele von ,Erbe” zu nennen. Mdgliche Antworten
kénnten etwa sein, ein Grundstick, das geerbt wurde, Geld, ein Unternehmen,
Schritt 1 das von Generation zu Generation innerhalb der Familie weitergegeben wurde.
.. Die Lehrkraft leitet die Lernenden in der Diskussion zu anderen Arten von Erbe,
Einstiegs- die kulturelles oder historisches Erbe beinhalten kénnen, das auf unsere langst
. phase verstorbenen Vorfahren zuriickreicht. Sie fragt die Lernenden, ob sie auch
A'fTIV”ATEN ZUR Beispiele fur kulturelles Erbe oder historisches Erbe nennen kdnnen. Einige
FORDERUNG DER 90 min. mogliche Antworten kénnen Sprache, Literatur, Kunst, Musik, Tanz, Religion
ENTWICKLUNG VON oder sogar Gebaude und Bauwerke enthalten.
KOMPETENZEN
Die Lehrkraft schreibt die Worter ,,materiell” und ,,immateriell”, , kulturell” und
,natlirlich” an die Tafel. Sie fragt die Lernenden, ob jemand erklaren kann, was
Schritt 2 diese Begriffe bedeuten. Die Lehrkraft erlaubt den Lernenden erneut, die
Definitionen in einem Worterbuch oder online nachzuschlagen. Die Lehrkraft
Kernphase

erklart, dass ,immaterielle” Dinge, solche sind, die wir zwar beschreiben und
verstehen kdnnen, aber die keine physische Prasenz haben. Dinge, die als
,materiell” bezeichnet werden, kénnen angefasst oder erfahren werden. Die




Lernenden sollen sich nun erneut die Liste mit den gesammelten Erbglitern an
der Tafel ansehen und sie einordnen: welche Begriffe gehdren zur Kategorie

|II

»,immateriell” (Musik, Tanz, Religion, Sprache etc.) und welche gehéren zu den

,materiellen” Giitern (Gebiude, Statue, Bauwerk etc.)? (sieche Ubungen Nr. 1)

Schritt 3
Abschluss-
phase

Die Lehrkraft schreibt das Wort ,Archdologie” an die Tafel. Sie fragt die
Lernenden, ob sie erkldren kénnen, was der Begriff bedeutet (siehe Ubung Nr.
2). Die Lehrkraft erldutert, dass Statten des kulturellen Erbes, Orte reflektieren,
die an das kulturelle Erbe oder das Naturerbe erinnern. Statten des kulturellen
Erbes beherbergen Dinge, die mit der Vergangenheit zu tun haben, wie
Gebiude, Stadtlandschaften, archidologische Uberbleibsel, aber auch
Gegenstande wie Blicher, Dokumente, Statuen und Bilder.

Die Lehrkraft erldutert, dass ein Land oder eine Stadt oftmals durch sein bzw.
ihr Erbe identifiziert werden kann (siehe Ubung Nr. 3).

Nun wird der bestimmte Abschnitt mit den Wortern und spezifischen
Vokabular umgesetzt.

E E .
M TAPK&(T;IEITIV 15 min. | Selbsteinschatzung mithilfe eines ,Rubrics-Framework” (Bewertungsschema)
AUTHENTISCHE 45 min Erstellung eines Kits fur einen Reisefihrer mit Wortern fur die typologische Einordnung von
AUFGABE " | historisch-kiinstlerischem Erbe im stadtischen Kontext.

TIPPS & TRICKS




AKTIVITATSPLAN LEKTION 2

ZEIT
EINE ERSTAUNLICHE STADT: EIN DENKMAL ANNEHMEN
Die Lernenden versammeln sich in einem Kreis: Die Lehrkraft fragt die Lernenden: ,Welche
SITUATIONSANALYSE | 15 min Bauwerke oder interessante Dinge gibt es in einer Stadt?” Die Lernenden sollen die Frage
" | beantworten und die Lehrkraft schreibt einige Wérter an die Tafel, um sie mit der Klasse zu
diskutieren.
Rollenspiel: , Die anregende Kraft des Bildes im Kunstwerk": die Lernenden vergleichen die
MOTIVATIONS- . N . i - . . .
PHASE HRITTE 15 min. | asthetischen Qualitaten einiger Kulturgiiter, die von der Lehrkraft angemessen ausgewahlt
SE/sC wurden (siehe Ubung Nr. 6 und Nr. 7).
Schritt 1 Die Lehrkraft zeigt den Lernenden Bilder (Ubung Nr. 4).
Einstiegs- | sie schreibt die Wérter entsprechend der typologischen Einordnung des
phase historisch-kinstlerischen Erbes an die Tafel und diskutiert sie mit der Klasse.
AIfTIVITATEN ZUR Schritt 2 Die Lehrkraft bittet die Lernenden, Bilder von kulturellen Gitern zu
FORDERUNG DER 90 min. beschreiben und dafiir die entsprechenden Adjektive zu verwenden (siehe
ENTWICKLUNG VON Kernphase | ijpung nr. 5).
KOMPETENZEN
Schritt 3 o ) _
Verbesserung des Vokabulars der Lernenden mithilfe der Worter in den
Abschluss-

phase

Ubungen (siehe Ubung Nr. 8, 9 und 10).




METAKOGNITIVE

15 min. | Selbsteinschitzung mithilfe eines ,Rubrics-Framework” (Bewertungsschema)
PHASE
»Ein Denkmal annehmen”: die Lernenden flihren in Einzelarbeit oder in Kleingruppen die
AUTHENTISCHE ] Aktivitat Nr. 1 durch und schatzten sich selbst mit einer realistischen Aufgabe ein, in der sie die
AUFGABE 45 min. Protagonisten in der Beschreibung des ausgewahlten Kulturguts darstellen.
Die Lehrkraft bittet die Lernenden ihre Erfahrungen zu schildern.
TIPPS & TRICKS
AKTIVITATSPLAN LEKTION 3
ZEIT
KULTURELLES ERBE IN STADTEN WELTWEIT UND DESSEN SCHUTZ: UNESCO
. Die Lernenden versammeln sich in einem Kreis: Was kdnnen wir dazu beitragen, um das
SITUATIONSANALYSE | 15 min. . . .
kulturelle Erbe zu schitzen? Warum sollten wir es schiitzen?
Die Lehrkraft 6ffnet die Seite www.whc.unesco.org/ und klickt auf die interaktive Karte, in der
MOTIVATIONS- _ die Orte des Weltkulturerbes in Europa und der restlichen Welt verzeichnet sind.
15 min. . .
PHASE/SCHRITTE https://www.unite4heritage.org/

https://whc.unesco.org/en/danger/



https://www.unite4heritage.org/
https://whc.unesco.org/en/danger/

AKTIVITATEN ZUR
FORDERUNG DER
ENTWICKLUNG VON
KOMPETENZEN

90 min.

Schritt 1
Einstiegs-
phase

Die Lernenden werden in Kleingruppen zwischen 3 und 5 Lernenden eingeteilt.
Jede Gruppe muss mindestens fiinf Beispiele von Zerfall beschreiben, die sie
Zuhause gesehen haben (Textilien, Leder, Metall, Pflaster, Holz etc.).

Die Lehrkraft diskutiert mit den Lernenden, welche Mallnahmen sie Zuhause
nutzen, um verschiedene Formen von Schaden zu vermeiden: wie sie ihre
Gebaude erhalten, Mo6bel, Textilien etc.

Die Lehrkraft schreibt einige Worter an die Tafel und bittet die Lernenden, zu
erklaren, welche Gefahr jedes davon fiir die Kulturstatten darstellt (z. B. Klima,
Verschmutzung, Naturkatastrophen, Krieg, Vandalismus etc.)

Schritt 2
Kernphase

Die Lernenden spielen ein Rollenspiel, in dem sie einen Arch&ologen/eine
Archdologin darstellen, der/die gerade ein Artefakt entdeckt hat. Die Lehrkraft
teilt einige Gegenstande aus und bittet die Lernenden zu raten, wo die
Gegenstiande gefunden werden hatten konnen (Objekte analysieren und
Vermutungen aufstellen). Die Lehrkraft diskutiert mit den Lernenden Uber
Wege, wie die Artefakte, die sie gefunden haben, geschiitzt werden kénnten.

Schritt 3
Abschluss-
phase

Kurze Vorstellung der Rolle der UNESCO zur Erhaltung und Forderung des
kulturellen Erbes und Naturerbes.




METAKOGNITIVE

15 min. | Selbsteinschdtzung mithilfe eines ,,Rubrics-Framework” (Bewertungsschema)
PHASE
Die Lernenden mussen einen Besuch in Teile ihres Landes/ihrer Region/ihrer Stadt organisieren,
wo verschiedene Arten von Verfall sichtbar sind und diese Arten dann vor Ort beschreiben. Die
Lernenden listen mogliche Losungen auf, wie Erbe erhalten werden kann. Sie kénnen auch
AUTHENTISCHE Verr'nutungen anstellen, was getan werden kann um die Bedrohung firr zukiinftige Schaden zu
erringern.
AUFGABE Vernng

Statten fur Weltkulturerbe im Herkunftsland finden: https://whc.unesco.org/en/interactive-

map/

TIPPS & TRICKS



https://whc.unesco.org/en/interactive-map/
https://whc.unesco.org/en/interactive-map/

AKTIVITAT n.1
,»EIN DENKMAL ANNEHMEN"

Die Lehrkraft teilt einige spezifische Karten lber verschiedene Kontinente aus (www.nuinui.ch/upload/atlas2) und
bittet die Lernenden, eingeteilt in angemessen ausgewadhlte Gruppen, weitere Beispiele von Kulturerbe bzw.
Naturerbe in der Welt zu finden und zu beschreiben. Sie bittet die Lernenden, ihre eigenen Erfahrungen zu erlautern.
Diese Bilder konnen in der Klasse gezeigt oder in gedruckter Version als Ressourcenblatt verteilt werden.



http://www.nuinui.ch/upload/atlas2

VERSCHIEDENE ARTEN VON KULTURELLEM ERBE

Entscheiden Sie, ob es sich bei dem jeweiligen Beispiel um ein materielles oder immaterielles Erbe handelt und ob die Bilder als Beispiel
fir Natur- oder Kulturerbe dienen.

Manchmal kénnen vielleicht beide Merkmale zutreffen. Kreisen Sie die richtigen Antworten ein.




Kultur/Natur materiell/immateriell Kultur/Natur




Kultur/Natur

materiell/immateriell Kultur/Natur



2. VERSCHIEDENE ARTEN VON KULTURELLEM ERBE

Was ist Archdologie?
Sehen Sie sich die Bilder an und entscheiden Sie, ob es sich um ein Beispiel fiir architektonisches oder archdologisches Erbe handelt.




3. IDENTIFIKATION EINES LANDES ODER DER BEVOLKERUNG DURCH SEIN BZW. IHR KULTURELLES ERBE

Oftmals wird ein Land oder eine Stadt durch sein bzw. ihr Erbe definiert.
Sehen Sie sich die beiden Fotos an.

Woran denken Sie, wenn Sie ,,Paris, Frankreich” oder ,altes Agypten” héren?
Bei welcher Art von Erbe wiirde man am ehesten an die Vereinigten Staaten von Amerika denken? Wahlen Sie das entsprechende Bild.






4. STADT - KULTURELLES ERBE

Uberlegen Sie: welche Monumente oder andere interessante Dinge konnen Sie in einer Stadt finden?
Welche Sehenswiirdigkeiten konnte es dort geben?
Schreiben Sie einige Begriffe der typologischen Einordnung von historisch-kiinstlerischem Erbe an die Tafel und diskutieren Sie in der

Klasse. Teilen Sie aulRerdem Bilder mit Ihren Mitlernenden.

Denkmdiler




Offentliche, private und religiése Gebéiude (Kirchen, Theater, Rathduser...)

T1ITT



Burgen, Villen, historische Héuser

I gy
N VAN !
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Statuen und Brunnen




5. KULTURELLES ERBE BESCHREIBEN
WIE KONNEN SIE KULTURELLES ERBE BESCHREIBEN? FUGEN SIE ZU JEDEM BILD EIN PASSENDES ADJEKTIV HINZU.

alt jung




einzigartig - anonym - original — historisch — antik - modern



6. DIE ANREGENDE KRAFT DES BILDES IM KUNSTWERK

SEHEN SIE SICH DIE BILDER AN: WORAN ERINNERN SIE DIE BILDER?
a) EINE ELEGANTE STICKEREI
b) EINE WUNDERSCHONE SONNENBLUME
c) EINEN PLATZ

a) NicHTS
b) EIN TYPISCHES LANDHAUS
c) EINSCHONER SCHUH




7. SEHEN SIE SICH DAS BAUWERK FALLINGWATER AN (ENTWORFEN VON FRANK LLOYD WRIGHT):

WORAN DENKEN SIE?




8. FULLEN SIE DAS DIAGRAMM AUS, INDEM SIE PASSENDE ADJEKTIVE HINZUFUGEN. SIE KONNEN JEWEILS ZWEI ADIJEKTIVE EINTRAGEN.
4 )
°
°
\_ J
4 )
°
°
\_ J
WERTLOS WERTVOLL BEEINDRUCKEND GRORARTIG
UNBEDEUTEND INTERESSANT UNVERGESSLICH ERSTAUNLICH




9. NEHMEN SIE SICH EINE MINUTE ZEIT UND DENKEN SIE UBER DIE BEDEUTUNG DER ADJEKTIVE NACH, UM DIE NACHSTE STUFE ZU ERREICHEN.

TRAGEN SIE DIE ADJEKTIVE IN DER RICHTIGEN REIHENFOLGE EIN.




10. FULLEN SIE DIE LUCKEN AUS.

Wenn man Dresden heute besucht, ist es schwierig, sich die vollkommene Zerstorung vorzustellen, die die Stadt wahrend dem zweiten
Weltkrieg erlitten hat. Dresden ist immer noch ein kulturelles Zentrum der ......cccovvevevevececeeeeens , aufgrund seiner Zerstérung im zweiten
Weltkrieg. Im Jahr 2004 wurde Dresden zum UNESCO ......cccoovevevevrierieneneeieieians erklart, aber im Jahr 2009 wurde das Dresdner Elbtal
wieder von der Liste entfernt, als die WaldschléRchenbriicke gebaut wurde, die als ,vierspurige Briicke im Herzen der ........ccccevvecvevernennne
bezeichnet wurde, was bedeutet, dass die Gegend ihren ausgezeichneten universellen ................ , SO wie er eingetragen war, nicht erhalten
konnte.” Nichtsdestotrotz kommen viele Touristen in die Region, die den Beinahmen ,,Silicon Saxony” hat und der Dresdens Ruf eines enorm
wichtigen High-Tech Industriezentrum (beispielsweise Mikroelektronik und Nanotechnik) reflektiert. Gleichzeitig wurden klassischere
Gebdude in Dresden wiederaufgebaut und restauriert, was bedeutet, dass die Stadt neben ihren Ruf als sehr wichtige High-Tech-Stadt, auch
zu einem gewissen Mald ihren ..................... als Florenz an der Elbe erhalten konnte.

Wert - Weltkulturerbe — historischen Erinnerung - kulturellen Landschaft - Ruf



LEKTION 3 - UBUNGEN

1) Kulturelles Erbe ist fur die Ewigkeit
o richtig
o falsch

2) Zerfall bedeutet:
o der langsame Prozess der Verschlechterung;
o der langsame Prozess des Wiederaufbaus;
o ein Zeitraum von 10 Tagen;
o ein Zeitraum von 10 Jahren.

3) Welche Bedrohung fiir das Erbe wird in den Fotos dargestellt?

vom Menschen verursacht (Vandalismus, Vernachlédssigung, Kriege, stédtische
Entwicklung, etc.)

Naturereignisse (Wetter, Erosion, Erdbeben, Flut, Flichenbrand, Vulkanausbruch,
libermdfige Vegetation)

D Pest, durch Tiere verursachte Schaden

Verschmutzung



4) FULLEN SIE DIE LUCKEN AUS

Erbe ist und kann nicht ersetzt werden, wenn sie einmal oder wurden. Bewaffnete Konflikte
auf der Welt haben zur Zerstérung von vielen und Schatzen gefiihrt. Diese Objekte des sind
flr immer verloren. Die Menschen konnen sie nur noch auf Bildern sehen. Weitere Bedrohungen fir und Kulturstatten
schliefen Naturkatastrophen, Wetter, Erosion, Verschmutzung, Rodung und weitere vom Menschen versursachte oder natirliche
Vorkommnisse ein. In einigen Fallen kdnnen durch ErhaltungsmalRnahmen die Statten des kulturellen Erbes werden.

archdologische — kulturellen — materiellen Erbes — einzigartig — zerstort — natiirliche — restauriert — historische - beschadigt

5) Die UNESCO erstellt eine Liste von wichtigen natirlichen und kulturellen Orten nur in europaischen Landern.

o richtig

o falsch



AKTIVITAT

Erkennen von Statten des kulturellen Erbes

e Nutzen Sie die interaktive Karte, auf der Statten des Weltkulturerbes in Europa und der Welt verzeichnet

https://whc.unesco.org/en/interactive-map/
e Suchen Sie nach Statten des Weltkulturerbes in ihren Landern und in der Region, in der Sie jetzt leben.

e Tragen Sie die Informationen unten ein.

Name der Statte des Jahr der Aufnahme in Land/Region Art der Statte (Kultur,

Weltkulturerbes die Liste des Natur, eine Mischung
Weltkulturerbes aus Natur und Kultur)



https://whc.unesco.org/en/interactive-map/




STRUKTUR DER LERNEINHEIT

plnle 2l Stadt und 6ffentliche Dienste

LERNEINHEIT

e Wissen Uber das europaische 6ffentliche Schulsystem
INTERKULTURELLE e Unterstitzen und Helfen bei der Integration von Foreiner Biirgern in der Schule
e Beobachten, Vergleichen und Diskutieren tber verschiedene Schulsysteme
ELEMENTE IN DIESER . e L . .

e Ermutigung der individuellen Fahigkeiten, das Schulsystem der eigenen Gesellschaft zu teilen

LERNEINHEIT . e . e L
e Erwerben eines Selbstbewusstseins flir sprachliche Bediirfnisse und Sprachkenntnisse in Muttersprache

und Fremdsprachen
ZIELGRUPPE Erwachsene Lernende mit Migrationshintergrund
NIVEAU A2
LEHRKRAFT/
. Lehrkrafte in Alphabetisierungskursen, L1 und L2, Lehrkrafte fiir Mathe, Naturwissenschaften, Technik
LEHRKRAFTE
ZEIT 9 Stunden

EINBEZOGENE
SCHLUSSEL-
KOMPETENZEN

Alphabetisierung




VORAUSSETZUNGEN Grundkenntnisse der Sprache
KENNTNISSE FERTIGKEITEN KOMPETENZEN

e Eine grundlegende Lese- und e Horen und verstehen Sie
funktionale Grammatik und Schreibfahigkeiten Gesprache mit einem
der Grundfunktionen der Fundiertes Verstandnis spezifischen Wortschatz tber
Sprache. literarischer und den Schwerpunkt des

e Erkennen der nichtliterarischer Unterrichts.
Hauptelemente des Satzes. Grundtexte e In einer sprachlichen

e Artikel, Nomen und Zuhoren und Verstehen von Interakt.lon Gefuhle, Fz.a.kten
Adjektive, Verben, Phrasal miindlichen Interaktionen und Memt:jngen ausdrdicken,

. .. um mit anderen zu
LERNZIELE Verbs, Prapositionen und Uber das Thema des

Vokabelnh zum Thema des
Unterrichts.

e Interrogativsatze, Fragen
und Hilfsverben

e Hauptfiguren und Elemente
der Erbringung offentlicher
Dienstleistungen.

Unterrichts

Mindliche
Kommunikationsfahigkeiten
in verschiedenen
Situationen

kommunizieren und zu
diskutieren, auf angemessene
und kreative Weise.

Lesen und verstehen von
Texten mit einem spezifischen
Vokabular Gber den Fokus des
Unterrichts

Einfache Texte schreiben, um
eigene Erfahrungen zum
Thema des Unterrichts zu
schildern.




LERNUMFELD Klassenzimmer, o6ffentliche Garten, Bahnhofe, Krankenhaus und Notaufnahme, Schule und Bildungssystem

Flipped Classroom, Frontalunterricht, Arbeitsgruppen, gefiihrte Diskussionen, Brainstorming, E-Learning, Lernen

METHODOLOGIEN | ™ Freien,
Learning by doing, Birne zu Birne, Gruppenarbeit, Studienfall

DIDAKTISCHE MITTEL Lehrtexte, Websites, Video-, Bild-, Ton-/Audio- und digitale Materialien, PC, LIM, Apple TV

ZEIT AKTIVITATSPLAN LEKTION

SITUATIONSANALYSE 5 min. | Gespréachskreis Gber den 6ffentlichen Dienst und tber personliche Erlebnisse

MOTIVATIONS- 5 min Aufwérmen

PHASE/SCHRITTE " | Flipped Classroom
Schritt 1
. Einstiegs- | Brainstorming
AI.(-TIVITATEN ZUR phase
FORDERUNG DER 1 Std.
ENTWICKLUNG VON 30 min. Fotos und Bilder betrachten und beschreiben, eigene Gefiihle ausdriicken
KOMPETENZEN Schritt 2
Text lesen und verstehen
Kernphase

Zuhoren und Verstehen




Schritt 3

Abschluss- | Zusammenfassung und kurzer Fokus auf Grammatikregeln

phase

METAKOGNITIVE

1Std. | Aktivititen im Klassenzimmer
PHASE
AU R 3 Std. | Aufgabe der Realitit: Einschreibung im Schulbiiro
AUFGABE
TIPPS & TRICKS
AKTIVITATSPLAN LEKTION
ZEIT .
Offentliche Gesundheitspflege
Gesprachskreis iber das Thema "Offentliches Gesundheitswesen" und {iber einige persénliche
Erfahrungen. Die Lehrkraft bittet die Schiler, einige Fragen zu stellen und ihre Ideen und Geflihle
auszudriicken.
MOTIVATIONS- 10 mi
PHASE/SCHRITTE min. wo gehen Sie hin, wenn Sie Medikamente benétigen?

Was tun Sie, wenn Sie einen Notfall haben?
Wann rufen Sie generell eine Arztpraxis an?

Wo kdnnen Sie sich facharztlich untersuchen lassen?




AKTIVITATEN ZUR
FORDERUNG DER
ENTWICKLUNG VON
KOMPETENZEN

1 Std.
20 min.

Schritt 1
Einstiegs-
phase

Brainstorming:" Was ist das?"

Der Lehrer stellt den Schiilern diese Frage und bittet sie, ihre Ideen und Geflihle
auszudriicken. Die Lehrkraft schreibt einige Worter Gber das Gesundheitswesen auf
und ordnet sie verschiedenen grammatikalischen Kategorien zu.

Wortschatz und Grammatik

Substantive iber Gesundheit und Arten der Gesundheitsfiirsorge
Verben, die sich auf die Gesundheit beziehen

Adjektive

Adverbien

Der Lehrer stellt den Schiilern einige Fragen und bittet sie, ihre Gefiihle und ihre
persénlichen Vorstellungen (ber die o6ffentliche Gesundheitsversorgung
auszudricken.

Was beinhaltet Ihrer Meinung nach die o6ffentliche medizinische Versorgung im
Allgemeinen?

Was sind die Eigenschaften einer perfekten und nichtdiskriminierenden 6ffentlichen
Gesundheitsversorgung?"

Muss das Recht auf Gesundheit und die notwendige Versorgung fiir jeden und unter
allen Umstanden gewahrleistet sein?

Unterscheidet sich das Gesundheitssystem in der Welt?




Kurzer Grammatikschwerpunkt - NOUNS und ADJEKTIVE

Die Schiler werden aufgefordert, iber das Thema zu sprechen und dabei ihre
eigenen personlichen Ideen auszudriicken;

alle Worter werden an die Tafel geschrieben und in Substantive und Adjektive
getrennt

Wiederholung der Grammatik

(Substantive und Adjektive, regelmaRige und unregelmaRige Pluralnomen)

Die Schiiler miissen 1-2 Satze schreiben, die die Verwendung von Substantiven und
Adjektiven demonstrieren Schritt 1

Die Schiiler betrachten und beschreiben Fotos und Bilder, die ihre eigenen Gefiihle
ausdricken.

Die Lehrkraft teilt die Schiler in vier kleine Gruppen ein und zeigt ihnen vier
verschiedene Bilder. Die Lehrkraft fordert sie auf, die Bilder zu beschreiben:

1. Was sehen Sie auf diesen Bildern?
2. Was denken Sie Uiber diese Bilder?




3. Wie fihlst du dich, wenn du die Bilder ansiehst?

(Datei 2.1)

Lesen und verstehen eines kurzen Textes: "Im Krankenhaus"

Kernphase (Datei 2.2)

Schritt 3

Horverstehen Aktivitat
Abschluss- https://www.youtube.com/watch?v=EQOD3Cop86Yo

phase

METAKOGNITIVE
PHASE

20 min.

Die Lehrkraft teilt die Klasse in 4 Kleingruppen ein.

Die Lehrkraft teilt einen Stadtplan in vier Teile auf und fordert die vier Schilergruppen auf, vier
verschiedene Karten auszuarbeiten

Die Lehrkraft gibt Anweisungen, wie man auf jeder Karte zum nachstgelegenen 6ffentlichen

Krankenhaus gelangt:

1) Finde deinen Standort

2) lokalisiere 6ffentliche Gesundheitsdienste

3) Finde 6ffentliche Verkehrsmittel, um zum nachsten 6ffentlichen Krankenhaus zu gelangen
4) Finde den kirzesten Weg

AUTHENTISCHE
AUFGABE

1 Std.

Webquest, Online-Recherche und Schreibaktivitat. Die Lehrkraft teilt die Klasse in 4 Kleingruppen ein.
Jede Gruppe muss einen kurzen Text schreiben (oder in sozialen Medien finden), wie z. B.:

1. ein Zeitungsartikel,
2. eine Ankiindigung



https://www.youtube.com/watch?v=E0D3Cop86Yo

3. eine Anzeige
4. ein Beitrag in einem Blog

zu einem der folgenden Themen:

Offentlicher Gesundheitsdienst
medizinische Notfallhilfe

das Recht auf Gesundheit

die Rechte des Patienten

P wnNPR

TIPPS & TRICKS

Ausflug in die Stadt und Rollenspiel

Der Lehrer teilt die Klasse in 4 Kleingruppen ein. Jede Gruppe wahlt eines der untersuchten Themen
und simuliert, dass sie Journalisten und Fotografen in einem Wettbewerb "Strategien fiir eine
Gesundheitsversorgung" sind. Die Schiiler sprechen, diskutieren und driicken ihre Ideen aus. Jede
Gruppe muss Beobachter sein, Fotos machen und einen kurzen Text schreiben, z. B.

1) einen Zeitungsartikel,

2) eine Ankiindigung

3) eine Anzeige

4) einen Beitrag in einem Blog.




STRUKTUR DER LERNEINHEIT

NAME DER
Mythen
LERNEINHEIT
INTERKULTURELLE Anderen Kulturen und Meinungen Gehor schenken
ELEMENTE IN DIESER | Sichtweisen dezentralisieren
LERNEINHEIT In verschiedenen Kulturen voneinander lernen
ZIELGRUPPE Erwachsene Lernende mit Migrationshintergrund
NIVEAU A1/A2
LEHRKRAFT/
N Lehrkrafte in Alphabetisierungskursen, L1 und L2, Lehrkrafte fir Mathematik und Naturwissenschaften
LEHRKRAFTE
9 Stunden und 3 Lektionen
Lektionen:
ZEIT 1. Die Entstehung der Welt
2. Himmel und Erde
3. Die mythische Reise des Odysseus im Mittelmeer




EINBEZOGENE

Lese- und Schreibkompetenz

2GR Mathematische K dK in Naturwissenschaften, Informatik und Technik
KOMPETENZEN athematische Kompetenz und Kompetenz in Naturwissenschaften, Informatik und Techni
VORAUSSETZUNGEN | Grundkenntnisse der Sprache
KENNTNISSE FERTIGKEITEN KOMPETENZEN
Bestandteile eines Satzes Grundlegende Texte Sich grammatikalische
erkennen. unter Beachtung der Regeln aneignen und
Adjektive und Bestandteile el'nes Satzes nutzen.
Komparativ nutzen. lesen und entziffern. Die wesentlichen
Die wesentlichen Die wesentlichen Eigenschaften und
Elemente des Elemente von Mythen
Elemente des s i beschreib
. torytellings eschreiben.
LERNZIELE Storytellings (dt.

Geschichten erzahlen)
erkennen.

Grundlegende
geographische
Kenntnisse zum
Mittelmeerraum und
seinen Inseln haben.

Grundlegende
Eigenschaften und

wiedergeben.

Wissen, wie
grundlegende natiirliche

Elemente erkennbar sind.

Einige Naturphdnomene
verstehen.

Eine geographische Karte
nutzen.

Einige Informationen
erwerben und
interpretieren.

Gemeinsamkeiten und

Unterschiede zwischen den

Kulturen erkennen.




Elemente von Mythen e Problemlésung.
kennen.

e Grundlegende Elemente
des astronomischen,
geographischen Systems
und Universum, sowie
Sonnensystem kennen.

e Die Evolution des Homo
Sapiens kennen.

e Migrationsprozesse
kennen.

LERNUMFELD

Unterrichtsraum, o6ffentliche Garten, Naturmuseum, im Freien

METHODOLOGIEN

Frontalunterricht, Arbeitsgruppen, geflihrte Diskussionen, Brainstorming, E-Learning, Unterricht im
Freien, Lernen durch Handeln (learning-by-doing)

DIDAKTISCHE MITTEL

Bildungstexte, Webseiten, Videos

PC, LIM, Apple TV, Video Business Insider https://youtu.be/CJdT6QcSbQ0O

AKTIVITATSPLAN LEKTION 1 - 3 Stunden
ZEIT
Die Entstehung der Welt



https://youtu.be/CJdT6QcSbQ0

SITUATIONSANALYSE

10 min.

e Einfache Einstiegstests liber die Entstehung der Welt

e Die Lehrkraft macht eine Einflihrung zum Thema, das diskutiert werden soll. Sie spricht
mit einfachen Worten (iber verschiedene Ideen zur Entstehung der Welt und geht
dabei auf Wissenschaft, Kultur und Religion ein. Sie bittet die Lernenden den Test mit
geschlossenen Fragen auszufillen (Arbeitsblatt Nr. 1).

Der Test ist auch nitzlich, um einige spezifische Worter in Bezug zum Thema vorzustellen, und
sicherzugehen, dass alle Lernenden ein gemeinsames Vokabular haben. Die Lehrkraft gibt den
Lernenden 15/20 Minuten, um den Test auszuflllen. Gemeinsam tberprifen sie dann den Teil,
in dem es um Vokabeln geht.

MOTIVATIONS-
PHASE/SCHRITTE

20 min.

e Die Lernenden versammeln sich im Kreis, um iber verschiedene Hypothesen beziiglich
der Entstehung der Welt zu sprechen.

Die Lehrkraft leitet die Diskussion mit einigen Lernenden beziiglich dessen, wie die Welt
entstanden ist. Sie fragt die Lernenden auch, was sie dariiber denken und ob es in ihrem Land
oder ihren Kulturen Mythen zur Entstehung der Welt gibt. Die Lehrkraft bittet die Lernenden
gut zuzuhoren, was die anderen erzahlen. Sie halt die wesentlichen Ideen an der Tafel fest.

e Ausgehend von den Woértern an der Tafel diskutieren die Lernenden liber verschiedene
Hypothesen und teilen ihre Meinungen mit.

AKTIVITATEN ZUR
FORDERUNG DER
ENTWICKLUNG VON
KOMPETENZEN

120
min.

Schritt 1 1. Die Lernenden lesen bzw. héren einen Mythos liber die Entstehung von
Einstiegs- Himmel und Erde: den griechischen Mythos von Gaia und Uranos
phase 2. Test Gber Mythen, Uberpriifung des Verstindnisses




45 Minuten

e 1. Bevor der Mythos gelesen wird, erklart die Lehrkraft die wichtigsten

Dinge zu Mythos der altertiimlichen Gesellschaft und seiner Wichtigkeit
fir viele Menschen damals. Die Lehrkraft sagt, dass die Klasse sich auf
die Mythen des alten Griechenlands konzentrieren wird, aber dass es
wichtig ist, im Hinterkopf zu behalten, dass alle Bevolkerungsgruppen
ihre eigenen Mythen hatten. Es reicht, wenn die Lehrkraft den
Lernenden sagt, dass die Mythen genutzt wurden, um alle moglichen
Naturphdanomene zu erklaren (Regen, Wind, Donner, Regenbogen...),
sowie alle Gefiihle (Liebe, Hass, Wut, Neid...), die die Menschen so nicht
verstehen konnten und sie deshalb versuchten, rational zu erklaren.
AnschlieBend teilt die Lehrkraft eine Kopie der Geschichte aus und die
Lernenden lesen die Geschichte von Gaia und Uranos zweimal
(Arbeitsblatt Nr. 2). Bevor sie sie erneut lesen, fragt die Lehrkraft nach,
ob es unbekannte oder unklare Woérter gibt, sie notiert diese an der
Tafel und erklart deren Bedeutung (sie kann zum Beispiel ein Synonym
aufschreiben).

2. Die Lehrkraft diskutiert mit den Lernenden tGber Mythen und liefert
weitere Erklarungen. AnschlieBend arbeitet die gesamte Gruppe an
einem Test, der dann gemeinsam korrigiert wird.

Schritt 2
Kernphase

1 Stunde

Diskussion zu den wesentlichen Elementen in der Geschichte von Gaia
und Uranos.

Folien zu einigen Elementen von Naturwissenschaften, die dazu dienen
sollen, ein grundlegendes Vokabular zu erwerben.




e 1. Die Lehrkraft fragt, welche natiirlichen Elemente in der Geschichte zu
finden sind und schreibt sie an die Tafel. AnschlieBend fragt sie die
Lernenden, ob sie diese Naturelemente kennen. Gemeinsam erstellen
sie eine Liste und diskutieren sie.

e 2. Die Lehrkraft teilt ein Arbeitsblatt aus, das eine Beschreibung der
Naturelemente enthalt, gefolgt von einem Test (Arbeitsblatt Nr. 3), sie
liest sie in der Klasse vor und diskutiert mit den Lernenden dariiber. Sie
bittet die Lernenden, den Text erneut leise zu lesen und den Test zu

|6sen.
Schritt 3
Abschluss- 1. Diskussion
phase . o o .
Die Lehrkraft zeigt ein Video des Planeten Erde und ein Video Uber die
Entstehung des Universums. Es folgt eine Diskussion zu den Videos.
15 Minuten

METAKOGNITIVE
PHASE

20 min.

1. Nutzen von Zeiten: Gegenwart, Vergangenheit
2. Uberschrift fiir gelernte Wérter, Liickentexte mit Wértern und Verben

e 1. Die Lehrkraft erklart die Unterschiede zwischen der Nutzung der Gegenwart und der
Vergangenheit und zeigt verschiedene Verbformen in der Geschichte. Danach teilt sie
ein Arbeitsblatt aus, um die Kenntnisse der Lernenden zu tberpriifen.

e 2. Die Lehrkraft Gberprift die neu gelernten Woérter, gibt den Lernenden eine Liste und
bittet sie die Worter mit der entsprechenden Bedeutung zu verbinden, damit sie ihre
persdnlichen Kenntnisse zu den neuen Wortern erweitern kdnnen. Die Lehrkraft bittet




die Lernenden, diese Woérter zu nennen, die ihnen im Unterricht begegnet sind und die
sie nicht verstanden haben.

AUTHENTISCHE 10 min Die Lernenden erstellen eine personliche Liste mit wichtigen Werten, Gefuhlen und Gitern.
AUFGABE " | AuBerdem erstellen sie eine ,universelle” Liste, was fiir sie wichtig ist.
ARBEITSBLATTER

(Arbeitsblatt Nr. 1)

Test mit geschlossenen Fragen zur Entstehung der Welt und Schlisselbegriffen

Wie ist die Erde entstanden?

Wann sind die Erde und das Sonnensystem entstanden?

Was ist die Sonne?

Ordnen Sie nach GrolRRe — von klein nach groB — Sonne, Mond und Erde?
Was sind die Sterne?

Was bedeutet Polytheist?

(Arbeitsblatt Nr. 2)

Uranos und Gaia

Die alten Griechen hatten verschiedene Theorien in Bezug auf die Entstehung der Welt, aber
die allgemein akzeptierte Vorstellung war, dass es an ihrer Stelle eine verwirrte Masse formloser
Elemente gab, die Chaos genannt wurde, bevor diese Welt entstand.

Daher gab es am Anfang, vor Millionen und Abermillionen von Jahren, nur Chaos auf der Welt.




Das erste, was Gestalt annahm und aus dem Chaos hervorging, war etwas Blaues: Es hieR
Uranus, es war der Himmel. Neben Uranos nahm Gaia Gestalt an, die Erde.

Dann wurde ein tiefes Loch im Land geboren, das die Griechen Tartarus, die Holle, nannten.

Uranos und Gaia, Himmel und Erde, heiraten und bekamen viele Kinder, aber diese Kinder
waren ein wenig seltsam und hatten einige besonderen Eigenschaften. Zuerst kam der
Ecatonchiri, der 100 Hande, 100 Arme und 50 K6pfe hatte: Tatsachlich haben sich die Manner
erst einmal erschrocken, denn die Ecatonchiri waren sehr stark. Dann wurden die Zyklopen
geboren, Riesen, die nur ein Auge in der Mitte der Stirn hatten. Sie waren ebenfalls sehr stark.

Mit diesen so starken S6hnen hatte Uranos irgendwann groBe Angst: Die Angst, dass die Kinder
eines Tages gegen ihn, den Vater, rebellieren und die Macht an seiner Stelle (ibernehmen
konnten. Dann beschloss er, sie alle in die Holle zu werfen und andere Kinder zu gebaren, die
Titanen. Er hat sich nie um sie gekiimmert, wir wissen nicht warum.

Gaia weinte und gab sich nicht damit ab, dass ihre Kinder in der Hélle waren, also Uberredete
sie die anderen S6hne, die Titanen, gegen Uranus zu rebellieren und die Briider zu befreien, die
in der Holle waren.

Die Titanen gingen los, um ihre Briider zu befreien: Einer von ihnen, Kronos, scheint starker zu
sein als die anderen, und Gaia beschlieRt, alle Hoffnung auf ihn zu setzen. Sie gibt ihm eine sehr
scharfe Stahlsichel und Kronos greift seinen Vater Uranos an und verletzt ihn.

Uranos blutet sehr stark; dann rennt er weg und taucht ins Meer, er verschwindet zwischen den
Wellen. Kronos, der starkste unter den Titanen, wird der Herrscher der welt.

(Arbeitsblatt Nr. 3)

Naturelemente




Erde
sie ist solide und Uppig,

sie heildt das Leben willkommen und nahrt es.

Wind
er ist die Lebensenergie, die wir atmen, ohne die es nicht moglich ware, zu leben;

er kann nicht erfasst werden und reprasentiert den Atem des Kosmos.

Wasser
es ist die Quelle des Lebens, es kommt in den Meeren vor.

Es ist flissig und dringt in die Tiefen der Erde ein.

Feuer
es ist ein reinigendes und belebendes Element.

Es enthélt das Prinzip des Lebens selbst, das aus seiner Energie entspringt.

ZEIT

AKTIVITATSPLAN LEKTION 2 - 3 Stunden

Himmel und Erde

SITUATIONSANALYSE

10 min.

Zu Beginn wird ein Brainstorming Gber Himmel und Himmelskorper durchgefiihrt. Die Lehrkraft
stellt das Thema vor und leitet die Diskussion mit den Lernenden dariiber, wie das Universum




und die Himmelskorper entstanden sind. Sie fragt, was die Lernenden dariber denken oder ob

es auch Geschichten zu diesem Thema in ihren Herkunftslandern oder in ihren Kulturen bzw.

Religionen gibt. Die Lernenden diskutieren die verschiedenen Hypothesen und teilen ihre

Meinungen dazu mit.

MOTIVATIONS-

o Die Lernenden versammeln sich im Kreis und diskutieren (iber die Beziehung zwischen
Mensch und Himmel. Die Lehrkraft analysiert die Beziehung zwischen Mensch und
Himmel in der Geschichte der Menschheit und spricht dartiber, wie bei der Beobachtung
des Himmels Mythen und Legenden auf der ganzen Welt entstanden sind.

Sie fragt anschlielend die Lernenden, ob sie Geschichten zu diesem Thema in ihrem

Land/Kultur/Religion kennen. Die Lernenden erzidhlen die Geschichten und diskutieren

20 min.
PHASE/SCHRITTE 0 Uber die Unterschiede und Gemeinsamkeiten der Geschichten. Die Lehrkraft bittet die
Lernenden, aufmerksam zuzuhoren, wenn die anderen Lernenden etwas erzahlen.
AnschlieBend schreibt sie die grundlegenden Ideen einer jeden Geschichte an die Tafel:
die Entstehung des Universums und die Beziehung zwischen Mensch und Himmel.
e Prasentation des Himmelsdiagramms
e Einladung zur Beobachtung des Nachthimmels
Schritt 1 e Nachdem sie sich das Himmelsdiagramm angeschaut haben, erklart die
.. .. Lehrkraft die wichtigsten Grundlagen der Astronomie: Universum,
AKTIVITATEN ZUR Einstiegs-
e 120 Sterne, Sonnensystem (Sonne, Planeten, Mond, Erdbewegungen)
FOGDEL LI D12 . phase mithilfe von einigen Folien/Bildern
ENTWICKLUNG VON min. . e
e Die Lehrkraft zeigt ein Video zum Sonnensystem
KOMPETENZEN . N . .
. e Die Lehrkraft schlagt den Lernenden vor, einen Test mit offenen Fragen
30 Minuten

auszufillen (Arbeitsblatt Nr. 1)




Schritt 2
Kernphase

1 Stunde o

In der vorausgegangenen Lektion (Die Entstehung der Welt) hat die
Lehrkraft die Bedeutung der griechischen Mythologie in der
europaischen Kultur betont. In dieser Lektion werden Geschichten aus
verschiedenen Traditionen — europaisch, afrikanisch, asiatisch —
analysiert.

Die Lehrkraft teilt die Lernenden in drei Gruppen ein. Jede Gruppe
erhalt eine Kopie eines Mythos: ,Streit zwischen Himmel und Erde”,
,Mythos von Orpheus”, ,,Der Hase im Mond” (Arbeitsblatt Nr. 2)

Jede Gruppe von Lernenden liest die Mythen und erzahlt sie den
Mitlernenden

Waiahrend die Lernenden die Geschichten lesen, schreibt die Lehrkraft
unbekannte Woérter an die Tafel und erklart deren Bedeutung

Schritt 3
Abschluss-
phase

30 Minuten

Die Lernenden werden in Gruppen eingeteilt, die Lehrkrafte bitten sie,
Formen und Objekte auf der Himmelskarte zu identifizieren und sich
eine Geschichte/Mythos bezuglich der erkannten Figuren zu Gberlegen
Jede Gruppe erzahlt ihre eigene Geschichte

Die Lehrkraft schlagt den Lernenden vor, einige Schlisselbegriffe in
ihrer Muttersprache an die Tafel zu schreiben (Arbeitsblatt Nr. 3)

METAKOGNITIVE

e |dentifizierung der wesentlichen Elemente von Mythen

PHASE 20 min. e Festhalten neuer Worter, denen die Lernenden wahrend des Unterrichts begegnen
e Nutzen von Zeiten: Gegenwart, Vergangenheit
AUTHENTISCHE 10 min Die Lehrkraft fragt die Lernenden, welche Mythen sie am meisten schatzen und aus welchem

AUFGABE

Grund




ARBEITSBLATTER

(Arbeitsblatt Nr. 1)

Test mit offenen Antworten zur Entstehung des Universums und Himmelskorpern
1. Wasist das Sonnensystem?
2. Was sind die wichtigsten Bewegungen des Planeten Erde?
3. Was ist der Mond?

Erscheint der Mond immer in der gleichen Form am Himmel? Warum (nicht)?

(Arbeitsblatt Nr. 2)

Der Hase und der Mond

Der Mondhase ist eine imaginare Kreatur, die in der Mythologie vieler fernostlicher Lander
vorkommt, vor allem in China, Korea und Japan. Dabei handelt es sich genauer gesagt um einen
Hasen, der im Mond lebt. Der Ursprung der Geschichte geht auf eine Vorstellung zurick in der
es moglich ist, die Figur eines auf den Hinterbeinen sitzenden Hasen in den Mulden des
erleuchteten Vollmonds zu sehen.

In einem alten buddhistischen Marchen geht es um vier tierische Freunde: einen Affen, einen
Otter, einen Schakal und einen Hasen, die sich an einem heiligen Tag, der im Buddhismus der
Wohltatigkeit gewidmet ist, entschlieRen, etwas Gutes zu tun. Nachdem die Vier einen alteren
Reisenden treffen, der von Hunger erschopft ist, versuchen die Vier, Essen zu besorgen. Der
Affe klettert — dank seiner Beweglichkeit — auf einen Baum, um Friichte zu pfliicken; der Otter
fangt Fisch und der Schakal besorgt Nahrung aus einem verlassenen Haus. Der Hase hat keine
solchen Fahigkeiten und bringt somit nur Gras. Da der Hase dem alten Mann aber trotzdem
etwas geben will, wirft er sich selbst ins Feuer und bittet dem armen, alten Mann sein eigenes
Fleisch an. Hindu deity Sakra war es, der von der heldenhaften Tugend des Hasen bewegt war




und sein Abbild auf die Mondoberflache gezeichnet hat, damit sich jeder an den Hasen erinnern
wiurde.

Der Streit zwischen Himmel und Erde

Dabei handelt es sich um einen Mythos der heiligen Tradition der Dagon-Mali, der erklart, wie
die Welt entstanden ist. Die heilige Geschichte wird mindlich weitergegeben und tragt dazu
bei, die Dagon-Gemeinschaft zu vereinen. In den mythologischen Erzdhlungen gab es eines
Tages einen Streit zwischen Himmel und Erde, wobei die Erde behauptete alter als der Himmel
zu sein. Der hohe Gott Amma war mit diesem Streit nicht gliicklich und lieR die Stange fallen,
die den Himmel auf der Erde unterstiitzte, was verheerende Auswirkungen fiir Tiere, Menschen
und Pflanzen hatte, die dadurch erdriickt wurden. Unter den Menschen konnten sich die
kumogu, die sich in Reptilien verwandelt hatten und die Yéban-Gene, die Vorfahren der
Menschen, retten. AnschlieRend gab die Erde die Uberlegenheit des Himmels zu und die
Normalitdt wurde dank der Goéttin Amma, die den Himmel so hoch gehoben hat, dass die Frauen
die Sterne sammeln und ihren Kindern schenken konnten, wiederhergestellt. Der Himmel war
jedoch zu niedrig, sodass die tagliche Arbeit auf den Feldern beeintrachtigt wurde und die
Menschheit nicht wachsen konnte. Eines Tages kam eine alte Frau, die den Himmel mit einem
Stock dorthin schob, wo er sich jetzt befindet. So konnte die Menschheit wieder gedeihen und
es konnte weitergehen.

Das Sternbild der Leier (fachsprachl. Lyra) und der Mythos von Orpheus und Eurydike




Bei der Leier handelt es sich um ein Musikinstrument, das seinen Namen von einem kleinen
Sternbild in der nérdlichen Hemisphadre hat, und das den hellsten Stern der nordlichsten
Hemisphdre umfasst — die Wega.

In Bezug auf dieses Sternbild erzahlt uns die griechische Mythologie Gber Orpheus, einen
legendaren Musiker des alten Griechenland, der fiir seinen Abstieg in den Hades — einen Ort,
von dem die alten Griechen und Romer dachten, dass ihre verstorbenen Seelen dorthin
wandern wirden — bekannt ist.

Orpheus nutzte seine Melodien in zahlreichen Abenteuern: seine Fahigkeit, Steine und Fliisse
mit seinen Liedern zu betdéren und die Geister argerlicher Menschen zu beruhigen, war
legendar.

Infolge des Todes von Eurydike ging Orpheus in das Kénigreich des Hades, um seine junge Braut
zu bitten, zurtlick ins Leben zu kommen; der Klang der Leier iberzeugte den Gott der Unterwelt,
der Orpheus die Moglichkeit gab, seine Braut in die Welt der Lebenden zurlickzubringen,
allerdings unter der Bedingung, dass Orpheus sich nicht zu ihr umsah. Auf dem Weg und am
Ende der Reise war Orpheus nicht mehr viel geblieben, weswegen er nicht widerstehen konnte
und sich umblickte, ob Eurydike immer noch hinter ihm war. So fiel Eurydike fiir immer in die
Schattenwelt und Orpheus, der sich vor Schmerzen verzehrte, wandelte fiir den Rest seines
Lebens melancholisch umher.

Andere hatten sich eigene Geschichten liber die Konstellation der Leier ausgedacht. Die Araber
beispielsweise haben in dieser Sternenkonstellation kein Musikinstrument erkannt, sondern
einen Vogel mit geschlossenen Fliigeln. In anderen Kulturen (chinesisch und japanisch) sah man
einen Hirten und einen Weber, woraus sich wiederum die Protagonisten fiir andere Geschichten
ergaben.




(Arbeitsblatt Nr. 3)

Alle Lernenden schreiben jedes der Naturelemente in ihrer Muttersprache an die Tafel.

e Mythos/Legende

e Sonne

e Mond

e Sterne

e Erde

e Planet

e Himmel
e Sternbild

ZEIT

AKTIVITATSPLAN LEKTION 3 - 3 Stunden

Die mythische Reise des Odysseus im Mittelmeer

SITUATIONSANALYSE

15 min.

Die Lernenden versammeln sich im Kreis

Die Lernenden bilden einen Sitzkreis und erzdhlen von ihren Reiseerfahrungen: Die Lehrkraft
flihrt die Diskussion mit den Lernenden. Sie fragt die Lernenden, was sie Uber Reisen denken
oder ob sie in der Vergangenheit gereist sind und ihre Reisen mit den anderen Lernenden teilen
mochten. Die Lehrkraft bittet die Lernenden zu erzahlen, ob es in ihrem Land Geschichten gibt,
die mit groRen Reisen verbunden sind und gibt den Mitlernenden die Anweisung, genau
zuzuhoren. AnschlieBend leitet die Lehrkraft ein Brainstorming zum Thema “welche
Instrumente flir die Menschen wichtig sind, wenn sie eine Reise in die Vergangenheit
unternehmen”. Die Lehrkraft schreibt die wichtigsten Ideen einer jeden Diskussion an die Tafel.




MOTIVATIONS-

Die Lernenden sehen sich fiir eine Einfihrung zum Thema , Mittelmeer” zwei der folgenden
Videos an: Mittelmeerbecken https://www.youtube.com/watch?v=KzytNXjpFBg

PHASE/SCHRITTE 15 min. | Wanderbewegungen
/ https://www.youtube.com/watch?time continue=9&v=CJdT6QcSbQ0&feature=emb title
Handelsroute im Mittelmeer https://www.youtube.com/watch?v=I0FeavW69Vk
. Kurze Beschreibung des Mittelmeerraums (Arbeitsblatt 1)
Schritt 1
Einstiegs- Brainstorming zum Thema Reisen in Geschichten und Figuren, die in den
hase Herkunftslandern der Lernenden bekannt sind. Die Lehrkraft schreibt kurze
P Satze an die Tafel und nutzt dafiir die Vergangenheitsformen.
Eine Geschichte zu mythischen Reisen lesen und verstehen:
AKTIVITATEN ZUR Die Lehrkraft schlagt vor, sich die Reise des Odysseus im Mittelmeer genauer
FORDERUNG DER 120 anzusehen. Zunachst beschreibt die Lehrkraft die Figur des Odysseus in seinem
ENTWICKLUNG VON min. Charakter, mit seinen wichtigsten Fertigkeiten, seiner Familie und seinen
KOMPETENZEN Schritt 2 Errungenschaften im Krieg. AnschlieBend stellt sie die Reise des Odysseus im
h Mittelmeer kurz vor und nutzt dafiir die Karte (Arbeitsblatt 2), um einige seiner
Kernphase Stopps in den 10 Jahren aufzuzeigen. Sie teilt den Lernenden ein Arbeitsblatt
mit dem Profil des Odysseus und seiner Geschichte zur Zeitreise aus und liest
sie zweimal vor (Arbeitsblatt 3).
Die Lehrkraft liefert Erklarungen zu dem Marchen und neuem Vokabular. Die
Gruppe diskutiert das Thema.



https://www.youtube.com/watch?v=KzytNXjpFBg
https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=CJdT6QcSbQ0&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=l0FeavW69Vk

Grammatikibungen: Die Lehrkraft bittet die Lernenden, verschiedene
Verbzeiten in Texten zu beachten, um Gegenwart, Vergangenheit und Zukunft
zu unterscheiden.

Die Lehrkraft stellt einen weiteren Mythos lber eine heroische Figur vor, die
eine mythische Reise unternommen hat, beispielsweise lason mit seinem Schiff
Argo (Arbeitsblatt 4). Die Lernenden werden in zwei Gruppen eingeteilt, sie

Schritt 3 sollen die wichtigsten Kontaktpunkte und Unterschiede zwischen den beiden

Abschluss-
phase

Charakteren aus verschiedenen Kulturen herausfinden (wenn ein/e Lernende/r
einen Mythos aus seinem Land vorschlagt, ist es besser, diesen zu nutzen, um
die Lernenden noch mehr zu involvieren). Die Lehrkraft erklart, wie Adjektive
im Komparativ und Superlativ genutzt werden und bittet die Lernenden
mithilfe dieser Grammatikformen, die beiden Mythen zu vergleichen
(Arbeitsblatt 5).

Der Ort auf der Weltkarte und die Orte, denen die Lernenden auf diesem Weg begegnet
sind: die Lernenden missen die Reiseroute des Odysseus verfolgen und die Namen der
damaligen und heutigen Lander, die er durchquert hat, herausfinden. Sie nutzen dafir

METAKOGNITIVE 15 mi
PHASE min. die altertiimliche Reisekarte (Arbeitsblatt 2) und eine aktuelle Karte der
Mittelmeerregion (Arbeitsblatt
e Uberschrift des erlernten Vokabulars
e Brainstorming dariber, was notwendig ist, um zu reisen. Die Lernenden erstellen eine
AUTHENTISCHE . . . . e . . e .
AUFGABE 20 min. Liste mit 10 Dingen, die nitzlich sind. AnschlieBend formulieren sie mithilfe der Liste 3

Séatze, in denen sie Gegenwart, Vergangenheit und Zukunft nutzen.




ARBEITSBLATTER

(Arbeitsblatt Nr. 1)

Das Mittelmeer

Beim Mittelmeer handelt es sich um ein interkontinentales Meer zwischen Europa, Nordafrika
und Westasien.

Das Mittelmeer ist in sich ziemlich geschlossen, mit nur wenigen Verbindungen zu anderen
Gewassern durch Meerengen und Kanale; im Westen gibt es liber die Meerenge von Gibraltar
eine Verbindung zum Atlantik; im Stidosten iber den Suez Kanal zum Roten Meer und im Osten
Uber das Schwarze Meer durch die Dardanellen und den Bosporus.

Der Begriff Mittelmeer bezieht sich sowohl auf das Meer, als auch auf dazugehérige Lander und
kommt aus dem Latein-Mediterranen Sprachgebrauch: er bedeutet “mitten in Land”. Viele
Menschen aus dem Mittelmeerraum waren begabte Seefahrer, die genau so geschickt im
Handel waren: darunter die Phonizier, die Griechen und die Romer.




(Arbeitsblatt Nr. 2)

Karte zur Reise von Odysseus
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(Arbeitsblatt Nr. 3)
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Land of the Dead 13, laca
Odysseus

Odysseus ist der Konig der Insel Ithaka, in Griechenland. Zusammen mit den anderen
griechischen Helden kampfte er gegen die Trojaner: er kampfte ungerne im Duell und
bevorzugte lieber die List. Er wurde zum Protagonisten eines Angriffs auf dem trojanischen Feld,
bei dem unzadhlige Krieger im Schlaf getdotet wurden. Am bekanntesten ist er fiir das
»Trojanische Pferd”, die entscheidende Handlung, die letzten Endes zu einem langen Krieg
gefihrt hat.

Odysseus wurde durch den Zorn der Gotter bestraft und gezwungen, lber die Weltmeere zu
reisen und schreckliche Priifungen zu meistern, bevor er nach Hause zuriickkehren konnte.




Odysseus strandete auf einer Insel, und traf auf der Hohle des Polyphemus auf den Zyklop, einen
Giganten mit einem Auge, dem er sein Essen stehlen wollte. Als der Riese zurlickkommt, sperrt
er Odysseus und seine Begleiter in der Hohle ein und verschlingt einige davon. Mit einem Trick
macht Odysseus, der Held der Geschichte, den Zyklop betrunken und nachdem er dafiir gesorgt
hat, dass er erblindet, gelingt ihm die Flucht.

Der Gott des Meeres, Neptun, Vater des Polyphems I6st schreckliche Stiirme gegen ihn aus.
Nachdem Odysseus in ferne westliche Gebiete gereist ist, trifft er auf Kirke, die seine Gefdhrten
in Schweine verwandelt und er ist gezwungen, die Schatten der Toten zu beschwdéren, um seine
Zukunft zu erfahren. Nachdem Odysseus auch die Gefahr der Sirenen — die mit ihrer
bezaubernden Stimme Seeleute verwirren -, sowie Skylla und Charybdis — monstrose Kreaturen,
die die Schiffe bei ihrer Meerespassage zerstoren — Gberwunden hat, trifft er auf einer Insel auf
Kalypso, eine Nymphe, die sich in ihn verliebt und lange bei ihm bleibt.

Sein letzte Stopp liegt auf der Insel der Phaiaken (oft auch ,Phaaken®). Von dort aus kann
Odysseus — nach einer Entscheidung der Gotter — nach Ithaka zuriickkehren, wo er auf die
Verehrer seiner Frau traf, die ihn umbringen wollten. Mit einer weiteren List erlangt er wieder
Macht und racht sich gnadenlos an seinen Feinden. Die Irrfahrt des Odysseus verlduft Gber das
Mittelmeer.

(Arbeitsblatt Nr. 4)

lason und die Argonauten

Die Crew des Schiffes Argo (die Argonauten) besteht aus den wichtigsten Helden Griechenlands,
die von lason angerufen werden, ihm zu helfen, das Goldene Vlies, das Symbol von Macht, aus
dem entfernten Kolchis des Schwarzen Meeres zurlickzuholen. Entlang einer fantastischen
Route vom Mittelmeer zu den duBersten Regionen des Ostens, dann durch einen imaginaren
Fluss zwischen Donau, Po und Rhon und den griechischen Westen, bis erneut nach Libyen —
lason und seine Agronauten treffen auf die Manner und Gesellschaften des




(Arbeitsblatt Nr. 5)

Mythen im Vergleich
Die Lernenden schreiben 5 Satze und vergleichen die gelernten Mythen miteinander (dafir

nutzen sie die Begriffe ,mehr”, ,,weniger” und ,,Mehrheit” bzw. Endungen zur Mehrheit)

Das Mittelmeer heute

(Arbeitsblatt Nr. 6)
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